[bookmark: _Toc177215239]弘光科技大學多媒體遊戲發展與應用系
模組課程認定證明書申請表

	姓名：                       學號：
畢業學年度：                 學制：□日間部　　□進修部
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	合計學分數：          學分



註 
1. 如本系因故科目變更，將依弘光科技大學多媒體遊戲發展與應用系新舊課程可予重修或抵免之專業科目對照表認定。
2. 請檢附本表及大學歷年成績影本一份。
3. 選修模組課程科目應以本系所開科目為主，轉學生抵免與外系修習相同科目須檢附相關課程大綱，提交給審查委員會審查認定。

審查委員：            　　               系主任：
