多媒體遊戲發展與應用系實務專題海報競賽活動實施計畫
一、參加對象：111學年度製作專題之本系學生，以組為單位。

二、活動說明：

1.時間：111年11月25日(五)23：59前將專題海報、專題書面報告、簡報一同傳至系學生專題專屬網站，https://is.gd/Pq3avR。
2.規範：各組須自行檢查上傳檔案是否正確無誤，學生上傳如有任何問題，須於網站關閉截止前來系辦反應，否則均屬各組疏失，並以遲交認定酌情扣分。
三、方式：

1.當年度所有專題組別至少須報名一件作品發表，未繳交同學，當年度專題製作指導教師給分成績，將評定不及格。

2.由本系所有專任老師組成評審委員，依各專題圖檔內容進行評分，專題得分計算將去除評分小組中最高得分與最低分得各1者(共計2人)，則其餘小組成員給分將其加總平均，計算出所得之分數為專題得分，為指導教師所指導之專題不予評分。

3.最後成績排名以扣除最高分與就低分評審成績，剩餘評審成績加總值最大的為第一，依序類推，遇有同分時比較原始分數成績，再有同分時由評審委員議定之。

4.本系所有專任教師上網查閱學生上傳海報圖檔，並於111年12月09日（五）前評分完畢。
5.此成績將提供各指導教師，指導教師須綜合考量酌採用與給分，並佔當學期專題成績之10%。
四、獎勵：前五名組別每位同學頒發獎狀乙幀。
五、本年度學生學習成效評分參考尺規如下
	       等第
向度
	卓越
	勝任
	待加強

	海報內容60%
	內容呈現足能說明其研究主題，且能有效的展現，且具創意性，另在內容表現上，讓人容易理解
	內容呈現說明其研究主題有不足之處，且部分內容展現具創意性，另在內容表現上，讓人容易理解
	內容呈現無法凸顯研究主題，且部分內容展現不具創意性，另在內容表現上，無法讓人理解

	整體造型20%
	內容整體配置去獨創性，且容易讓人閱讀，配色上清晰，足夠吸引眾人目光
	內容整體配置得體，且容易讓人閱讀，配色與色調運用上感覺優良。
	內容整體配置不良，且不易讓人閱讀，配色與色調運用上感覺不良。

	專題延續性20%
	依規定時間內且正確地上傳圖表檔案。
有足夠的榮譽心，努力爭取代表系上參與校內外競賽。
	依規定時間內且正確地上傳圖表檔案。
如果有機會獲得良好成績，在不主動爭取情況下，願意代表系上參與校內外競賽。
	未依規定時間內上傳圖表檔案，或檔案無法讀出。
榮譽心不足，不願意代表系上參與校內外競賽。


